
 

             CAMP DE JOUR GOLF UFO 2008 

 

HORAIRE D’UNE JOURNÉE TYPE 

L’arrivée :   Notre équipe est prête à vous recevoir, au service de garde, dès 7h le matin et jusqu’à 
18h.  Entre 9h et 16h, notre équipe de moniteurs/instructeurs prend en charge les participants 
pour leur faire vivre une journée de golf du tonnerre.  Le port d’attache du camp de jour est le 
Dôme UFO (500 mètres à l’ouest et adjacent au Golf UFO), ou vous viendrez porter vos enfants le 
matin et reviendrez les cherchez après une journée bien remplie.     

L’avant-midi :    Tous les participants empruntent la direction de notre champ de pratique 
extérieur en compagnie de leur moniteur, pour de l’enseignement, des exercices et de la pratique 
dans ¨La Zone de l’Académie¨ avec ses 2 tertres de départ gazonnés, le premier de 125 pieds et le 
deuxième de tout près de 300 pieds de longueur.  Un énorme vert de pratique d’environ 8000 
pieds carrés avec trappes de sable, et de notre vert-cible pour la pratique des petits coups.  De 
plus, au besoin,  nous utilisons également une section sur tapis synthétique réservée au Camp de 
Jour. 

Le dîner :   Les campeurs apportent leur lunch ou peuvent commandés un choix de repas de 
notre restaurant en avisant le moniteur responsable dès l’arrivée le matin.  Le dîner se fait en 
temps normal sous un de nos gazebos aménagés avec des tables de pique-nique ou en cas de 
mauvais temps directement à l’intérieur au Dôme à l’air climatisé.  Le coût des repas-midi du 
resto est de $ 4.75 et plus en fonction du choix.  Pour ceux qui apportent leur lunch, nous avons 
un service de réfrigération mais aucun accessoire pour la cuisson n’est disponible.  Un lunch froid 
est donc nécessaire. 

L’après-midi :   Vos enfants sont prêts à affronter un de nos parcours en fonction de leur niveau 
et ce toujours sous la supervision de nos instructeurs.   Le Fabre, notre terrain 9 trous à normal 3 
avec des trous d’une longueur de 100 verges et moins pour nos golfeurs moins expérimentés; le 
Laval, notre terrain 9 trous à normal 3 avec plusieurs obstacles d’eau d’une distance variant entre 
125 et 185 verges pour nos golfeurs plus aguerris, et finalement notre 9 trous réguliers pour nos 
golfeurs expérimentés. (Le choix des terrains est déterminé par chaque moniteur). 

En cas de pluie, pas d’inquiétude, l’unique Dôme UFO, permettra à nos participants de continuer 
leur apprentissage…    
 
Fin de journée : 
 
Retour pour 16h00 au Dôme, où les enfants pourront se détendre au frais en s’adonnant à des 
jeux divers ou en discutant de leurs ¨exploits¨ du jour avec leurs camarades, en attendant les 
parents pour le retour à la maison. 
 

Réservez maintenant vos places pour l’été 2008 


